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Un mondo virtuale che favori-
sce l'incontro, immediato ed im-
mersivo, tra gli aspiranti stu-
denti per orientarsi nel mondo
universitario. E la realta di Ate-
neiOnline, una piattaforma in-
novativa che realizza nel meta-
verso lanecessitadiincontrode-
gli studenti universitari utiliz-
zando solo le potenzialita del
web. «L'attivita di orientamen-
to che abbiamo svolto nel meta-
verso, decisamente pionieristi-
ca e unica nel suo genere», spie-
ga Matteo Monari, fondatore di
AteneiOnline, «& riuscita a vei-
colare un tema serio e importan-
te come quello dell'orientamen-
to universitario in un contesto
altrimenti puramente ludico co-
me quello del metaverso di gio-
coRoblox», spiega Monari, il cui
progetto presenta un chiaro
obiettivo: «sensibilizzare le nuo-
ve generazioni nei riguardi del-
le possibilita formative offerte
dalle moderne tecnologie eLear-
ning». L'iniziativa ha riscosso
un successo notevole, unendo il
mondo virtuale a un tema tradi-
zionalmente percepito come
complesso, quello dell'orienta-
mento universitario. «<AteneiOn-
line & orgogliosa dei risultati ot-
tenuti», continua Monari, sotto-
lineando il ruolo di primo piano
della sua piattaforma nel guida-
reigiovani versole opportunita
di apprendimento online. Ma
non si tratta solo di orientamen-
to:Monari evidenzia anche l'im-

L’orientamento diventa un gioco

portanza di promuovere e pre-
miare l'interesse accademico at-
traverso iniziative come la bor-
sa di studio Talenti eLearning.
«La borsa di studio nasce per
premiare chi dimostra un forte
interesse versoitemidell’eLear-
ning e della Formazione a Di-
stanza», precisa Monari. Un pro-
getto, dunque, che non solo
guarda al futuro dell'educazio-
ne, ma che lo fa in un modo di-
verso, sfruttando tecnologie im-
mersive come il metaverso e
piattaformedi gioco. Monari ve-
de in queste tecnologie un'enor-
me potenzialita: «Crediamo fer-
mamente che le tecnologie digi-
tali possano abbattere le barrie-
re geografiche e consentire un
accesso all'istruzione piu equo
e globale.» L'integrazione tra
educazione e innovazione tecno-
logica € dunque il risultato spe-
rato da AteneiOnline, che ha
sfruttato 'invenzione di un luo-
go altro, appunto, il metaverso,
perricreare una piazza virtuale
e accessibile a tutti gli studenti
del futuro. «Quello che faccia-
mo con AteneiOnline & cercare
direnderel'apprendimento a di-
stanza non solo piu accessibile,
ma anche piu attraente e stimo-
lante per le nuove generazioni».
Il futuro quindi & a portata di
metaverso, dove 'apprendimen-
to universitario puo diventare
un’esperienzaiper-reale, digita-
le e alla portatadi tutti.
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